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JONAS ONOFRE

#Professor #ProductManager #CoordenadorEaD #TD&E

+11 anos de carreira

+13 obras publicadas

+17 cursos independentes
+70.000 alunos em cursos EaD

+1.000 colaboradores impactados em TD&E

Z.

@new.academy



Meu propasito de vida &

Promover o desenvolvimento de pessoas por
meio da educacdo, criatividade e inovagébo,
estimulando o florescimento do ser humano e
organizagies.
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VOCE SABIA?

Pablico que nao para de crescer!

0 mercado de jogos continuara crescendo nos
proximos anos, ultrapassando US$ 200 bilhdes ao
final de 2023 seguindo a média estimada de alta

de 7,2% entre 2019 e 2023.
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MERCADO DE GAMES NO BRASIL

CRESCIMENTO DA INDUSTRIA

Empresas brasileiras de games dobraram em quatro anos.

2° MAIOR MERCADO NA AMERICA LATINA

O Brasil fica atras apenas do México em desenvolvimento de games
PROFISSAO BEM REMUNERADA

Um designer de jogos pode ganhar mais de R$7.000,00 dependendo da regiao, empresa e
habilidade
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EVENTOS & FEIRAS MUNDIAIS!

LBEs

BRASIL GAME SROW

BIG

Brazil's Independent
Games Festival
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EDUCACAO FAZ AULA INAUGURAL DE CURSO DE
DESIGN DE GAMES

Secretaria Municipal de Educagéo oferece a pratica como atividade extracurricular
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PEEFEIT

Sdo Pedro
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PRODUCAO 100% AUTORAL
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Awapede mau

Tivoli Shopping, em Santa Béarbara d'Oeste (SP)

MUSEU ITINERANTE DO VIDEOGAME




1° TURMA DE GAMES

Formandos de 2022
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INVESTIMENTO

* Boa comunicacao interpessoal

* Trabalho em equipe

* Proatividade

* Perfil de lideranca

* Comprometimento e responsabilidade
» Pensamento critico

 Contribuir para o ensino da lingua inglesa







[ extraordinério estd no que
fazemos, néo no
guUe Somaos.

Tomb Raider
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SOBRE O CURSO

OBJETIVO

Ter e desenvolver uma visiio abrangente do desenvolvimento de jogos digitais, entregando um

conteldo de valor a todos os envolvidos.

EMENTA

Compreensao do nicho de desenvolvimento de jogos digitais e das principais abordagens,

metodologias, técnicas e ferramentas relacionadas ao assunto.
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Propotado garsi 50% + conteudo!

@ Uma 6tima oportunidade de complementar o
conhecimento. O objeto & encorpar o curso, realizando uma entrega e
experiéncia épica aos nossos alunos.

2022  w=p O o o
FASE 01 FASE 02 FASE 03

2023 mmp o o o o o ®
FASE 01 FASE 02 FASE 03 FASE 04 FASE 05 FASE 06
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TRILHA DE APRENDIZAGEM

FASE 01

Introducao ao games

FASE 02

Regras e Mecanica
Prototipacao de jogos
Criando um jogo fisico (board
game)

FASE 03

Modelagem 3D
Estilos de jogos Texturizacdo / Pintura Digital

Criando histérias Animacao

FASE 04

Motor do jogo

FASE 06

GDD
Projeto Final 3D

FASE 05
{g}{% Minigame 2D

Criagao de cenarios

Programacao para jogos
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IMPORTANTE

1x por semana

Segunda-feira
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"Prof° Abdala Rahal Farhat Neto"
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Turma 01 > 17h = 19h

Turma 02 > 19h — 21h
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HORA DO PLAY!

Pegue seu caderno

@ NEW ACADEMY




#DICADEFILME

Video games: O filme

Disponivel no YouTube

NEW ACADEMY



https://www.youtube.com/watch?v=t5OayX-myBQ
https://www.youtube.com/watch?v=t5OayX-myBQ

PRIMEIROS JOGOS DIGITAIS
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TENNIS FOR TWO
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TENNIS FOR TWO
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Awapeoe mau®

SPACE WAR



SPACE WAR




O PRIMEIRO VIDEOGAME

MAGNAVOX ODYSSEY
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https://www.youtube.com/watch?v=c4muSVRGKhE
https://www.youtube.com/watch?v=c4muSVRGKhE

PRIMEIROS JOGOS DIGITAIS

PONG




PRIMEIROS JOGOS DIGITAIS

PAC-MAN
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PRIMEIROS JOGOS DIGITAIS
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MARIO BROS
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PRIMEIROS JOGOS DIGITAIS

STREET FIGHTER
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PRIMEIROS JOGOS DIGITAIS
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VIDEOGAMES MAIS POPULARES NO BRASIL

SUPER NINTENDO
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VIDEOGAMES MAIS POPULARES NO BRASIL

NINTENDO 64
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VIDEOGAMES MAIS POPULARES NO BRASIL

PLAYSTATION
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VIDEOGAMES MAIS POPULARES NO BRASIL
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INOVACAO

GOOGLE STADIA

@new.academy



' CHEGOU SUA VEZ!

eeeeeeeeeeeeeee




COPIE E RESPONDA NO CARDENO

o 0 que € um videogame?

9 Quando surgiu o primeiro videogame?

9 Quantas geracoes de videogame existem?

a Quais as etapas fundamentais para criar um jogo?

e O que sao estilos de jogos?
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brigado!

Até a praxima aulal

@ NEW ACADEMY




CURSO DE
DESIGN GAMES




SOBRE O CURSO

OBJETIVO

Ter e desenvolver uma visiio abrangente do desenvolvimento de jogos digitais, entregando um

conteldo de valor a todos os envolvidos.

EMENTA

Compreensao do nicho de desenvolvimento de jogos digitais e das principais abordagens,

metodologias, técnicas e ferramentas relacionadas ao assunto.
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Propotado garsi 50% + conteudo!

@ Uma 6tima oportunidade de complementar o
conhecimento. O objeto & encorpar o curso, realizando uma entrega e
experiéncia épica aos nossos alunos.

2022  w=p O o o
FASE 01 FASE 02 FASE 03

2023 mmp o o o o o ®
FASE 01 FASE 02 FASE 03 FASE 04 FASE 05 FASE 06
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TRILHA DE APRENDIZAGEM

FASE 01

Introducao ao games

FASE 02

Regras e Mecanica
Prototipacao de jogos
Criando um jogo fisico (board
game)

FASE 03

Modelagem 3D
Estilos de jogos Texturizacdo / Pintura Digital

Criando histérias Animacao

FASE 04

Motor do jogo

FASE 06

GDD
Projeto Final 3D

FASE 05
{g}{% Minigame 2D

Criagao de cenarios

Programacao para jogos
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IMPORTANTE

1x por semana

Segunda-feira
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RELEMBRANDO...

Pegue seu caderno

@ NEW ACADEMY




ETAPAS PARA A PRODUCAO DE UM JOGO

Pesquisa de mercado | Género | Publico alvo
Plataforma
Historia do jogo, personagens, cenarios...

Referéncias, artes conceituais

00000

Modelagem 3D
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ETAPAS PARA A PRODUCAO DE UM JOGO

G Texturizacao | Pintura Digital

€ Animaczo3D

o Criacao de cenarios
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ESTILOS DE JOGOS

Possuem diversas variacoes e um jogo pode pertencer a mais de uma

categoria.

Categorizacao: producao, estilo e jogabilidade.
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ESTILOS DE JOGOS

Luta

Plataforma 2D/3D
Casuais

Musical

RPG

Educacional

Construcao/Simuladores

Vida Virtual
Corrida

Acao e Aventura
Estratégia
Jogos de tiro
MOBA

MMO
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' CHEGOU SUA VEZ!
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RESPONDA NO CARDERNO

o Cite dois exemplos de jogos para cada estilo citado anteriormente. (14

estilos)
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0 QUE £ MODELAGEM 3D?

Consiste na criacao dos elementos que vao compor o ambiente.

Objetos, paisagens, ou mesmo personagens
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TIPOS DE MODELAGEM 3D

Podem ser dividas em duas categorias:

Hard Surface (Superficies rigidas)

Organic (Organica)
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HARD SURFACE

Sao quaisquer objetos feitos ou construidos pelo homem.

Estruturas arquitetonicas, veiculos, robos, entre outros.
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HARD SURFACE

Layout

@

t Mode fIfpm view Select Add

User Perspective

(1) Cube

Mimor Oty
LJ

Options:

¥ Ve

¥ Meme

Merge Limit 2.001 m

o Mot d P e 3 : End 250
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ORGANIC

Sao modelos, obviamente, organicos, ou seja, que existem na natureza.

Isso inclui humanos, animais, arvores, pedras, terrenos, etc.
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ORGANIC

2]

Honoanng Done

» Colof Management
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BLENDER 3D

AR LR B

2)
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BLENDER 3D

Eum programa de computador de codigo aberto, ou seja, gratuito.

Para que serve?

Modelagem, animacao, texturizacao, composicao, renderizacao e edi¢cao de

video e muito mais!
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BLENDER 3D — ATALHOS BASICOS

SCROLL (pressionado) Girara cenaem 3D
SCROLL (pressionado) + SHIFT Movimenta a cena
SCROLL Zoom
G Movimentar
R Rotacionar
S Dimensionar
SHIFT+A Adicionar objetos
SHIFT+D Duplicar objetos
SHIFT+C Centralizar o cursor na cena GET
F12 Render E
TAB Alternar entre EDITMODE e OBJECT MODE :
DELETE Apagar objetos :E;




CHEGOU SUA VEZ!

Abra o software Blender 3D




CRIE OS OBJETOS




CRIE OS OBJETOS




brigado!

Até a praxima aulal
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